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НОУ «Учебный центр Олега Видякина»

Программа преподавания курса 
«ArchiCAD (Архикад)» 
при НОУ «Учебном центре Олега Видякина»

Тема 01: Введение

Введение. Ознакомление с учебным курсом. Состав обучающего курса. Преимущества Архикада

Тема 02: Построение виртуальной модели здания

Содержание
Что такое виртуальная модель. Сравнение с традиционным методом проектирования. Преимущество виртуальной модели. Рассмотрение готового проекта. Изучение интерфейса программы.

Упражнения
Запуск ArchiCAD. Открытие проекта. Навигация при помощи карты проекта. Навигация при помощи карты проекта. Навигация при помощи альбома видов. Навигация в 3Д окне: изометрия. Навигация в 3Д окне: перспектива. Создание списка. Изучение панели инструментов. Изучение диалогового окна инструмента. Изучение окна координат. Изучение вспомогательной панели.
Цель урока
Изучение построения модели и переход от 2D черчения. Причины перехода от 2D черчения к 3Dмодели. Запустить ArchiCAD и подготовка к первым шагам в работе. Изучить, как перемещаться по проекту. Изучить, как пользоваться интерфейсом и перемещаться в 3Д окне. Понять назначение панелей и меню.
Тема 03: Изучение объектов и GDL

Содержание
Изменяемость объектов. Что такое GDL? Хранение дополнительной информации в GDL объектах. Типы GDL объектов. Диалоговое окно объектов.
Упражнения
Изучить загруженную библиотеку. Изучить типы объектов. Изучить диалоговое окно объектов. Цель урока. Понять важность изменяемости объектов и как эти объекты могут увеличить скорость и качество дизайнерских решений. Понять назначение GDL и его роль в Архикаде. Понять, как GDL объекты могут передаваться в Интернете и каталоги производителей. Понять организацию библиотеки и состав основных объектов.
Тема 04: Построение геометрии 

Содержание 

Изучение элемента Стена. Инструмент Стена и Настройки. Создание прямоугольной формы. Создание криволинейной формы. Создание наклонной формы.
Упражнения
Изучить настройки Стены. Нарисовать прямоугольные стены. Нарисовать криволинейную стену. Нарисовать прямолинейную стену. Нарисовать серию прямолинейных стен. 

Цель урока
Нарисовать план, используя инструмент Стены и настройки. Изучить, как вводить данные ширины, высоты и материала стены. Понять разницу между проектным, пользовательским и чертежным началом координат. Понять, как привязаться к повернутой сетке. Точно нарисовать все виды стен. Нарисовать криволинейную стену, используя центр, радиус, начальную и конечную точки. Научиться сохранять и использовать перспективные действия.
Тема 05: Разработка поэтажных планов
Содержание

Связь между этажами. Создание этажей. Использование призрачного этажа. Создание пользовательской сетки. Переключение между этажами. Укорачивание элементов. 

Упражнения 

Создать второй этаж. Использовать первый этаж как призрачный. Добавить повернутые стены на второй этаж. Нарисовать криволинейную стену неполной высоты. Перемещаться между этажами. Добавить стену на первый этаж. Укоротить и подогнать стены.
Цель урока 

Понять, почему этажи используются для создания планов. Понять назначение призрачного этажа. Понять, как получить информацию с соседних этажей, не переключаясь на них. Понять, как привязаться к элементам с других этажей. Понять все способы переключения между этажами.
Тема 06: Разработка перекрытий здания

Содержание 

Определение перекрытия. Инструмент Перекрытие и настройки. Рисование перекрытия. Разделение элементов. 

Упражнения 

Определить настройки перекрытия. Нарисовать прямоугольное перекрытие на первом этаже. Нарисовать прямоугольное перекрытие на втором этаже. Разнести перекрытия на разные уровни. 

Цель урока 

Определять и рисовать границы перекрытий. Понять, как задавать настройки перекрытий. Понять, как задавать тип и толщину линии перекрытия. Научиться точно рисовать многоугольные перекрытия. Научиться разделять перекрытия.
Тема 07: Разработка внутреннего дизайна
Содержание

Добавление внутренних стен. Подгонка стен. Определение Колонны. Инструмент Колонна и настройки. Рисование колонн. 
Упражнения 

Нарисовать стены на 1-м этаже. Нарисовать стены на 2-м этаже. Продлить стены. Состыковать линии стен. Настроить свойства Колонны. 

Цель урока 

Научиться создавать внутренние стены. Научиться работать с линией стены, объединять стены с их помощью. Научиться работать с Инструментом Колонна и ее настройками. Научиться настраивать тип и вес линий для вывода на экран. Научиться размещать колонну на чертеже.
Тема 08: Завершение коробки здания
Содержание 

Определение Крыши. Инструмент Крыша и настройки. Наклонная крыша. Подгонка крыш.  Плоская крыша. 

Упражнения 

Установить настройки Крыши. Нарисовать крышу на 1-м этаже. Нарисовать крышу на 2-м этаже. Подрезать стены под крышей 1-го этажа. Подрезать стены под крышей 2-го этажа. 

Цель урока 

Научиться создавать крышу, используя угол наклона, базовую высоту, толщину и материал 

Тема 09: Установка дверей и окон
Содержание
Определение Окна и Двери. Инструмент Окна и Двери и настройки. Установка окон. Установка дверей. 

Упражнения 

Настроить окно. Вставить окно, используя центральную точку стены. Вставить окно, используя деление стены на части. Вставить окно, используя деление стены на расстояния. Вставить окно, используя ограничивающие маркеры делений. Создать стеклянную стену. Вставить пустой проем. Настроить дверь. Вставить дверь.
Цель урока 

Понять разницу между Окном и Дверью. Научиться создавать окна, используя параметры. Научиться создавать двери, используя параметры. Научиться устанавливать двери и окна в 2D и 3D. Научиться редактировать Окна и Двери.
Тема 10: Сбор информации о здании
Содержание 

Альбомы видов и навигатор. Инструмент Разрез/Фасад. Окно Разреза/Фасада. Отметки уровней. Использование Инструмента Фрагмент в 3D. 

Упражнения 

Создать альбом видов. Отобразить план по размерам экрана. Настроить разрез. Создать линию разреза. Отредактировать элементы здания. Создать отметки этажей. Создать 3D фрагмент.
 Цель урока 

Научиться создавать фасад и разрез. Научиться изменять настройки. Научиться открывать окно фасада/разреза. Научиться расставлять отметки уровней. Научиться создавать 3D фрагмент. Научиться создавать Альбом видов.
Тема 11: Создание лестниц

Содержание
Определение Лестницы. Инструмент Лестница и настройки. Лестничный проем и зазор над головой. Наружные ступеньки и терраса. 

Упражнения 

Создать лестницу и расположить ее на плане. Создать лестничный проем в полу. Обеспечить необходимую высоту между потолком и лестницей. Сделать террасу. Сделать наружные ступеньки, используя Перекрытия. 

Цель урока 

Научиться создавать лестницу, определять ее конструкцию и тип перил. Научиться создавать лестничный проем в полу. Уметь выдерживать необходимую высоту между лестницей и потолком. Научиться создавать ступеньки, используя Перекрытия.
Тема 12: Добавление деталей

Содержание 

Определение Объекта. Инструмент Объект и настройки. Установка объекта. Инструмент Светильники и настройки. Установка светильники. 

Упражнения 

Настроить Объект. Установить кухонные элементы. Установить элементы крыши. Установить элементы в спальне. Установить светильники. 

Цель урока 

Научиться изменять свойства объектов, используя их параметры. Научиться загружать объекты в ArchiCAD. Научиться размещать, вращать, масштабировать объекты и светильники. Создавать и сохранять перспективные настройки объектов.
Тема 13: Добавление примечаний и экспликации помещений

Содержание
Определение Размеров и Примечаний. Инструмент Текст и настройки. Инструмент Примечания и настройки. Инструмент Размер и настройки. Определение Экспликации. Инструмент Экспликация и настройки.
Упражнения 

Настроить Текст. Разместить Текст на плане 1-го этажа. Настроить Примечания. Разместить Примечания на плане 1-го этажа. Настроить размеры. Нанести размеры. Настроить Зоны. Настроить отображаемую информацию. Разместить информацию о помещениях. Определить периметры помещений. Рассчитать площади помещений.
Цель урока 

Понять разницу между строкой текста и Примечанием, связанным с элементом. Научиться настраивать, размещать, редактировать Текст и Примечания. Научиться настраивать, размещать, редактировать Линейные, Радиальные, Угловые Размеры и Отметки Высот. Создать экспликацию помещений.
Тема 14: Посадка здания на генплане
Содержание 

Определение Сетки. Инструмент Сетка и настройки. Импорт из файла AutoCAD. Инструмент Отметка и настройки. 

Упражнения 

Настроить Сетку. Импортировать файл с генпланом участка. Создать сетку участка. Расставить отметки высот.
 Цель урока 

Научиться импортировать файлы AutoCAD. Научится создавать 3D участок земли при помощи Сетки. Изучить настройки сетки. Научится настраивать и создавать отметки высот, привязанные к сетке. 

Тема 15: Подготовка чертежей к печати

Содержание
Из ArchiCAD в Plotmaker. Определение книги чертежей. Размещение чертежей. Печать.

Упражнения
Обновить альбомы видов. Создать основную надпись. Настроить лист. Добавить чертеж на лист. Расположить чертеж на листе. Настроить печать и распечатать. 
Цель урока 

Изучить связь между Plotmaker и ArchiCAD. Научиться располагать чертежи на листе. Научиться создавать основную надпись и привязывать ее к листам. Научиться расставлять листы в альбоме с учетом их названия и нумерации. Научиться настраивать печать и печатать чертежи
Тема 16: Рендеринг изображений
Содержание
Инструмент Камера и настройки. Материалы и движки рендеринга. Встроенный движок. Z-Buffer движок. LightWorks  движок. Sketch движок.
Упражнения 
Настроить и установить камеру. Настроить материалы для встроенного движка. Настроить материалы для LightWorks движка. Отрендерить картинку используя встроенный движок. Отрендерить картинку используя Z-Buffer движок. Отрендерить картинку используя LightWorks движок. Отрендерить картинку используя Sketch движок
Цель урока 
Научиться устанавливать камеру на плане и настраивать перспективу. Изучить все виды движков рендеринга и их настройки. Научиться создавать материалы для встроенного движка и LightWorks. Научиться создавать sketch изображения
Тема 17: Создание анимации и виртуальная  реальность
Содержание

Анимация. VR объект. VR сцена. Изучение тени. 
Упражнения 
Установить анимационные камеры в сцене. Установить камеру VR объекта. Установить камеру VR. сцены. Настроить солнце и расположение здания. 
Цель урока 
Понять разницу между анимацией, VR объектом, VR сценой и изучением сцены. Изучить настройки Инструмента Камера и как установить камеру на плане. Научиться создавать видеоролик.
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